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Jugamos Juegos para Comunicarnos 
“Un proyecto con Inteligencias 
Múltiples en el Aula”

Nivel Educativo: Inicial
Eje didáctico: Jugamos juegos para comunicarnos
Fundamentación:

«Jugar juegos para comunicarnos» se convierte en una de las actividades centrales para los niños y niñas del nivel inicial como propuesta didáctica que favorece que exploren y descubran sus posibilidades expresivas y acepten sus límites. 
El proyecto integra juegos expresivos, socio-dramáticos y con objetos que les permitan reconocerse, expresarse y valorarse aprendiendo a utilizar el lenguaje, la música, la expresión plástico-visual y la expresión corporal.
Preguntas problematizadoras

· ¿Qué parte del cuerpo usamos para hablar y cuáles para escuchar?
· ¿Para qué hablamos?
· ¿Usamos algún tipo de objeto para hablar con otras personas?
· Cuándo bailamos y nos movemos ¿creen que el cuerpo «habla»?
Objetivos

Que los niños y niñas:
1. Exploren las posibilidades expresivas de su voz y de su cuerpo.
2. Expresen sentimientos y emociones utilizando diversos recursos de comunicación.
3. Valoren la música como herramienta de expresión.
4. Jueguen juegos socio-dramáticos que les permitan conocer sus posibilidades y limitaciones expresivas e interactuar y socializar con otros niños y niñas.
5. Se conozcan y valoren a través del uso del lenguaje, la expresión plástico-visual y la expresión corporal.
Contenidos

· Juegos para comunicarnos

· Posibilidades expresivas de la voz

· Expresión de sentimientos, emociones e ideas

· Relaciones interpersonales y comunicativas

· Posibilidades de movimiento y expresión del cuerpo
· Nenas y nenes de 4 y 5 años. Semejanzas y diferencias.

· El juego socio-dramático y el juego con objetos

· Las producciones plástico-visuales
Inteligencias Múltiples seleccionadas

· Inteligencia lingüística

· Inteligencia interpersonal

· Inteligencia musical

· Inteligencia viso-espacial

· Inteligencias sexual

· Inteligencias kinestésico-corporal

ITINERARIO DE ACTIVIDADES
INICIO
Presentación del problema/eje didáctico: juegos de expresión corporal
(Inteligencia lingüística, interpersonal y kinestésico-corporal)
Juego: “La cajita que habla”

· Abrimos «La cajita que habla». Sacamos de adentro teléfonos con cables y celulares.
· Preguntamos para qué se utilizan. Dialogamos
· Formamos parejas y jugamos a hablar por teléfono utilizando dos latas o vasitos descartables conectados con un hilo.
· Cada pareja de niños/niñas se cuenta uno al otro una breve historia o cuento.
Recuperación de saberes previos: juegos sonoro-lingüísticos
(Inteligencias lingüística y musical)
· Escuchamos un casete o CD que tiene grabados sonidos y ruidos que se oyen en la casa: despertador, radio, agua de la ducha, ruido del inodoro, risas, timbre del teléfono, golpe de una puerta, música de un reproductor…
· ¿Qué ruidos y sonidos escucharon y reconocieron?
· ¿Qué otros ruidos hay en nuestras casas?
· ¿Qué ruidos y sonidos producen ustedes?
· ¿Les gusta escuchar música?, ¿fuerte o despacio?, ¿qué tipo de música escuchan?
Salida didáctica: juegos de exploración 
(Inteligencia lingüística, viso-espacial y kinestésico-corporal)
· Visitamos un kiosco, o un lugar con cabinas telefónicas, o un supermercado o almacén…, priorizando un lugar donde las personas realizan intercambios comunicativos.
DESARROLLO
Búsqueda de información 1: juegos simbólicos y juegos expresivos
(Inteligencia lingüística, interpersonal, sexual y kinestésico-corporal)
Las nenas y los nenes de 4 y 5 años en el Jardín

· ¿Somos iguales o somos diferentes?
· ¿En qué somos iguales? ¿qué partes del cuerpo son iguales?
· ¿En qué somos diferentes? ¿qué partes del cuerpo son diferentes?
· ¿Qué parte del cuerpo usamos para escuchar?
· ¿Qué parte del cuerpo usamos para hablar y reírnos?
Usamos la lámina de Las Partes del Cuerpo

Búsqueda de información 2: juegos simbólicos y juegos expresivos
(Inteligencia lingüística, interpersonal, sexual y kinestésico-corporal)
Jugamos al Juego de los Sombreros
· De una caja llena de sombreros de cartulina, de diferentes modelos y colores, cada niño saca un sombrero y lo pega sobre la pizarra. Debe decir a quién pertenece, si es hombre o mujer y crear una historia del personaje.
· Luego nos preguntamos ¿son amigos?, dónde están?, van a hacer algo juntos?, cuales son nenas y cuáles nenes?...
Sistematización de información 1: juegos con objetos
(Inteligencias viso-espacial e interpersonal) 
Juego con piezas de encastre de la Ludoteca
· Organizados en pequeños grupos arman construcciones con las piezas y cuentan una historia sobre la estructura que quedó armada.
Sistematización de información 2: juegos socio-dramáticos
(Inteligencia interpersonal, musical y kinestésico-corporal)
Juego “Siguiendo las HUELLAS”
· 6 grupos de 6 Tarjetas del tamaño del pie de un niño. En cada grupo se reproducen huellas de animales diferentes. 
· Se camina sobre ellas. A medida que se camina se representa al animal y se reproducen onomatopeyas.
Sistematización de información 3: juegos cooperativos

(Inteligencia lingüística, interpersonal y viso-espacial)
Mural de Ideas
· En grupos construimos un MURAL de IDEAS sobre COMUNICACIÓN utilizando imágenes recortadas de revistas sobre personas y animales conversando. 
CIERRE:
Comunicación de la información 1: Puesta en común de trabajos 
(Inteligencia lingüística, interpersonal y kinestésico-corporal)
· Mostramos lo que hicimos y aprendimos

· Dialogamos compartiendo


Comunicación de la información 2: juegos de representación, expresivos y/o de roles
(Inteligencia lingüística, interpersonal y kinestésico-corporal)
Jugamos a «Mi monstruo preferido»
· Se propone un monstruo, dibujado grande de color llamativo, muy diferente al esquema corporal humano: con cinco piernas, una cabeza chata, tres ojos… etc.
· Los niños le hablan, le ponen un nombre y construyen una historia colaborativa indicando dónde vive, a qué se dedica, que ventajas y desventajas le ocasiona tener cinco piernas, tres ojos… etc.
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